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Certains se souviennent peut-être de l'époque où les jeux Linux se comptaient sur les doigts de la main. Quand Freeciv, XBattle et Crossfire étaient les incontournables du moment. A l'époque, donc, on trouvait un certain Battalion: petit jeu en OpenGL (probablement issu du monde IRIX), très léger en graphismes (il tournait pas mal avec un Mesa software), il vous mettait dans la peau d'un monstre géant avec pour unique but de tout détruire autour de vous, sans vous faire tuer par les militaires. Amusant tout plein, même si sans grand intérêt réel, il a meublé plusieurs de mes soirées glandouilles sous Linux.



Après plusieurs années de silence, un courageux reprend le flambeau et nous sort une version 2004. Au programme:



- Les différentes villes explorables sont désormais à parcourir dans un ordre donné. Il faudra avoir fini la première pour passer à la deuxième.

- Les "niveaux" sont également plus grands.

- Les contrôles claviers ont été améliorés, mais du même coup les contrôles souris ont disparu (ainsi que le mode réseau).

- Le support OpenAL a été rajouté, ainsi que du contenu musical.



Battalion original: http://www.evl.uic.edu/aej/AndyBattalion.html(...)

Battalion 2004: http://www.battalion2004.tk/(...)
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