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Non, ne sortez pas tout de suite les lances anti-troll. J'explique:



J'essaye de faire du code portable (basé sur SDL) et tant qu'à faire j'aimerais pouvoir tester la compilation du bazar sous Windows au fur et à mesure. Histoire de ne pas me retrouver à la fin avec un truc infame plein de linuxismes importables proprement.



Donc je sors vaillament mon Mingw et mon MSYS (histoire d'avoir un envirronement de dev similaire à ce que j'ai sous Linux), et les headers de la libSDL pour mingw. Normal.



Mais là, je commence à avoir besoin d'autre choses (sdl_mixer, en particulier), qui ne propose pas de "dev kit" pour mingw (seulement pour visual studio, donc non). Qu'à cela ne tienne, je recompile la chose sous Mingw. Mais voilà, le chéri à besoin de la libvorbis et/ou de la lib smpeg. Et la libvorbis à, elle, besoin de ... Bref c'est long, chiant et en plus ça marche mal (le binaire résultant plante lamentablement, mais à la limite c'est mon problème).



Si je raconte ma vie à ce point, c'est surtout pour demander si, par hasard, dans les gens qui pratiquent ce genre de grand écart, quelqu'un aurait une solution simple pour faire tourner tout ce genre de librairies sous Win. Typiquement, l'équivalent de Cygwin pour mingw. Ou bien utiliser directement cygwin avec les binaires gcc de mingw? Je suis ouvert et je ne sais pas.
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