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bon ça faisait un moment que ça me disais, mais comme la j'ai un peu de temps…je me lance dans python. Ça fait un moment que je voulais apprendre ce langage de script portable, objet. Bon je connais déjà perl, php et java…et je pense que ça va pas poser de problème.


mais je cherche comment générer une interface graphique sympa, mais qui soit portable bien sur :-)

j'hésite en pyQt (portable visiblement, mais je ne sais pas trop ce qu'est la maturité du projet).

pyGtk2 : pas l'air de tourner sous windows…ce qui va me poser problème (pas chez moi bien sur ;-)


voila, j'en appelle aux connaisseurs qui ne manquent pas de fréquenter ce site ! merci d'avance.
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