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Le projet emptycanvas est destiné aux amateur de conception 3D et d'animation vidéos.


Ainsi, il a été mis à jour il y a quelques semaines pour faire de la 3D SBS (side-by-side).


La génération d'image se fait principalement par extension de la classe "TestObjet" (java) ou en faisant appel à la classe ZBuffer et aux objets prédéfinis ou nouveaux.


Le code source contient de nombreux exemples (voir le package "starbuck.tests").


Le téléchargement:


http://emptycanvas.codeplex.com 
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