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Tous le monde se souvient de la sortie de Ri-li 1.0 [ http://linuxfr.org/2006/07/03/21049.html ] :)



Et bien voici l'arrivée de la version 1.2.0, apportant son lots de corrections de bugs et l'ajouts de nouvelles langues.

Ne vous fiez pas à l'apparence enfantine du jeu, le petit tour de train peu mettre vos nerfs à rude épreuve :)



Site officiel : http://ri-li.sourceforge.net/

aperçu du jeu : http://ri-li.sourceforge.net/screenshots.html



Le jeu est dispo en RPM sur le site officiel, un fichier ebuild pour gentoo se trouve dans les sources (gentoo/games-arcade/Ri-li/Ri-li-1.2.0-r1.ebuild). 

J'ai fait un slackbuild pour la slack (sinon le paquetage est compilé avec GCC 3.4 sous Current avec -mtune=i686) : http://poiroud.free.fr/linux/slackbuild/ri-li/

Il est aussi dispo sous Windows, MacOS et AmigaOS4

http://ri-li.sourceforge.net/download.html



Amusez vous bien :p
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