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(je reposte ici un message de forum, qui était certes quelque peu hors sujet ;-))





Enigma est un nouveau jeu en cours de préparation sous Windows. C'est un jeu de tactique navale : le joueur est aux commandes d'un vaisseau (navire ou sous-marin) et doit remplir des missions dans une ambiance proche de celle des combats maritimes de la seconde guerre mondiale. Au vu des betas qui sont sorties, ça risque d'être assez prenant, d'autant qu'il est prévu que le principal mode de jeu soit massivement multi-joueur dans un univers persistant (quelqu'un a déjà joué à Mankind ?). L'environnement graphique et surtout sonore est très bien rendu ; le gameplay me rappelle un peu Night Raider, dans les années 80 (nostalgie...). L'ambiance procurée est assez intéressante (alternance de tempi lents et rapides, contraste entre les phases de préparation et le combat proprement dit, tactiques de repli (faire le mort en arrêtant les moteurs, si on est aux commandes d'un sous-marin), louvoiement pour aborder l'ennemi sous un angle favorable, gestion concurrente de différents postes (pilotage, canon anti-aérien, torpilles...)).





(Malheureusement, vous l'aurez deviné, ce n'est pas du libre...).





- Le site officiel : http://www.warfleet.net/


- Deux très bons sites en français : http://mille-sabords.com/enigma.php et http://www.alchemicdream.com/portail/rubrique.php3?id_rubrique=144
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