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	Cher journal,



Je tiens à te faire part de ma découverte. Il s'agit d'un petit jeu qui rappellera sans doute d'excellents souvenirs à ceux qui, comme moi, ont joué plus que de raison avec la borne d'arcade de Super Sprint [1].



Le jeu en question se nomme Turbo Sliders [2]. Ce n'est pas un logiciel libre, mais un shareware dont l'achat permet de débloquer quelques modes de jeu supplémentaires. Il est disponible pour Windows et Linux, dans ce dernier cas il est possible d'utiliser les bibliothèques fournies dans l'archive ou bien les bibliothèques partagées du système.



Visuellement parlant, c'est de la 2D vue de dessus ce qui laisse entrevoir un fonctionnement correct sur une machine vieillissante. Malgré tout c'est loin d'être hideux [3]. La prise en main est ultra-rapide car elle implique juste de savoir utiliser les flèches directionnelles du clavier. Le jeu local est intéressant mais c'est bien évidemment en réseau que le plaisir est décuplé. Les modes de jeu, les véhicules, les circuits permettent de couvrir la plupart des goûts : de l'amateur d'arcade au puriste qui veut effectuer des ravitaillements. Dans certains cas, il est même possible de se voir ejecté d'une course en raison d'une conduite un peu trop sportive dangereuse.



Bonne course !



[1] http://www.klov.com/game_detail.php?game_id=9952

[2] http://www.turbosliders.com

[3] http://www.jollygoodgames.com/turbosliders/
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