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Blender vient de lancer le projet Abricot¹ (en fait le 2 décembre) et il est possible comme avec Orange et Pêche de pré-commander les DVD. Abricot va être réalisé en utilisant Blender² et Crystal Space³ en réutilisant ce qu'a déjà réalisé le projet Pêche. Ça commence en Février.



Vous pouvez pré-commander le DVD⁴ pour 34¤ qui contiendra bien sûr toutes les sources du jeu (code et artwork). Vous pourrez alors être listé dans les crédits de Blender ou CrystalSpace au choix.



Si quelqu'un se sent de faire une dépêche ... Je n'ai pas le temps pour ça.



¹ http://apricot.blender.org/

¹ http://www.blender.org/blenderorg/blender-foundation/apricot(...)

² http://www.blender.org/

³ http://www.crystalspace3d.org/

⁴ http://www.blender3d.org/e-shop/product_info.php?products_id(...)
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