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Personnellement, je trouve intéressante la manière dont blender gère ses différentes fenêtres ... Elles peuvent être maximisées ou partager l'écran avec les autres fenêtres sans jamais être cachées par d'autres.



On pourrait imaginer un gestionnaire de fenêtres qui se comporte ainsi en divisant l'espace de tout l'écran pour les différentes fenêtres.

On pourrait imaginer aussi que lorsqu'on ferme une fenêtre, le programme en question ne quitte pas mais que le gestionnaire de fenêtres puisse créer une nouvelle fenêtre de ce programme ailleurs dans la grille.

On pourrait aussi avoir plusieurs instances de la même fenêtre.



De plus, le header de la fenêtre contiendrait plusieurs options intéressantes. Outre la possibilité de la maximiser, on pourrait trouver la barre de menus (comme avec Blender) ou d'autres boutons en rapport.



N'est-ce pas un concept intéressant ?
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