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	Bonsoir,



Je viens juste de tomber sur le projet WorldForge: http://worldforge.org/doc/about



Ce projet consiste a créer un environnement de développement permettant de créer facilement différents jeux 3D.



Peut être que vous conaissez déjà, mais pour moi, cela a été une grande découverte. J'ai longtemps cherché des logiciels me permettant de créer un monde 3D facilement. La plupart de ce que j'avais pu trouver était soit:

- propriétaire

- pour Windows seulement (ou difficile a compiler pour Linux)

- sans facilité pour créer des maps (un éditeur quoi)

- des limitations que je trouvaient inacceptables (par exemple: un langage de script ne pouvant pas être sandboxé)



En même temps, je viens juste de découvrir. je serait peut être déçue. Mais il semble que les buts du projets donneront quelque chose d'intéressant à long terme. Je cite:



« We are committed to producing our dreams »



Je vous laisse découvrir.



Pour ceux qui voudraient défendre un autre moteur, voici ce que je trouve à la concurrence:

- Ogre: est utilisé par WorldForge. N'est qu'un moteur graphique

- CrystalSpace: pas de langage de script sandboxable, trop complexe

- irrlicht: Limite Open Source. Éditeur de maps irrEdit pour Windows uniquement et propriétaire

- Blender Game Engine: Limité

- ca3d engine: pas OpenSource du tout (même si le site laisse planer le doute)

- Delta3D: Beaucoup trop de dépendances (packager le tout est une horreur)
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