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Bonjour tout le monde, je m'adresse à vous car on m'a proposé un projet qui techniquement me dépasse de loin.


Je me tourne donc vers vous dans l'espoir d'avoir quelques conseil.





Donc, voila, le projet consiste en la création d'un univers virtuel dans lequel les différents utilisateurs pouront intéragir entre eux à travers le grand ternet. Le tout devra tourner sous window$ :-((( mais s'il pouvait aussi tourner sous d'autres plateforme, ce ne serait que mieux...





Donc, voila, mon problème, n'ayant aucune idée de ce qu'il faut pour faire tourner ce projet, je voudrais savoir ce que vous en pensez. Quel language utiliser surtout dans une optique de portabilité maximale ? que faut-il prévoir techniquement ? -a-t-il déjà des projets du même genre qui tournent bien ? sous plusieurs platformes ? et tout ce genre de truc...





Voila.


Et merci d'avance à tous ceux qui pouront me conseiller la dessus.
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