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Encore une entrée de blog de Lennart Poettering, le dev de pulseaudio:



http://0pointer.de/blog/projects/when-pa-and-when-not.html



Il explique pourquoi, selon lui, vouloir fusionner pulseaudio et JACK n'est pas une bonne idée, car ils ont des objectifs differents et difficilement conciliables:



 - pulseaudio: economie de resources (il tourne sur des telephones), souplesse, configuration dynamique (on branche/debranche des cartes sons, des casques bloutouf, la latence est ajustée en fonction des applications etc), transparent pour l'utilisateur.



 - JACK: faible latence a tout prix (mais pour cela il faut souvent sacrifier les economies d'energies, par exemple le cpu throttling), utilisateur compétent (et admin), hardware performant. On pourrait aussi ajouter "simplicité de l'API".





Concernant JACK, il y a eu un long thread recemment sur la ml linux audio, en réponse à ce post annonçant un début de concertation entre les distributions linux pour remplacer JACK par JACK2 (réécriture en c++ de jack qui est portable (windows, macos) et multiprocesseur friendly):



http://thread.gmane.org/gmane.comp.audio.jackit/21576



S'en est suivi une réaction très mitigée des dev de jack. jack2 était jusqu'à présent plutot considéré comme le successeur de jack1. Mais les deux autres dev de jack (ils sont trois developpeurs actifs à l'heure actuelle) se disent mal à l'aise face à jack 2 ( http://article.gmane.org/gmane.comp.audio.jackit/21604 ). On se retrouve désormais face à trois implémentations differentes de jack (le jack 1 originel, le jack 2 en c++, et un fork de jack 1 (tschack) qui essaye de combler les differences avec jack 2). C'est censé etre transparent pour les utilisateurs celà dit.
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