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Bonjour, 



J'ai compiler le kernel 2.6.0 avec tout ce que je voulais dedans dont le framebuffer, mais voilà quand je boot mon kernel j'ai un écran noir :(



Alors j'ai essayer de changer la résolution en modifiant le paramère vga=xxx du lilo.conf mais toujours pareil...



Bon après, j'ai vérifier que je n'avais pas oublier les options nécessaire comme dis au "post-halloween document" (http://www.linux.org.uk/~davej/docs/post-halloween-2.6.txt(...)). Eh ben non, j'avais bien mis ces options.



Alors après j'ai essayer de passer des paramètres au noyau par l'intermédiaire du lilo.conf : 



append="video=radeonfb:mode:1024x768-75"



Toujours pareil, écran noir (sachant que sous un 2.4.23 cela fonctionne parfaitement). J'ai aussi essayer de mettre vesafb mais non, toujours un écran noir (qui disparait lorsque X démarre).



La carte graphique est une ATI Radeon Mobility 9000... 



Ce qui est quand même bizard vu que le framebuffer fonctionne sous un noyau 2.4.23... Bien entendu lorsque je désactive le framebuffer l'affichage fonctionne normalement.



Quelqu'un à une idée du pourquoi ?
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