

Journal The Gimp: Scanner/coloriser un dessin


Posté par Nelis (site web personnel) le 26 avril 2004 à 09:05.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Salut,



Je ne vais pas tarder à commencer un jeu, mais n'étant absolument pas graphiste j'aimerais dessiner les sprites et les arrière-plans sur papier puis les scanner pour les coloriser. Je pensais utiliser The Gimp pour celà, est-ce que quelqu'un sait si c'est facilement faisable avec The Gimp ? Sinon, quel logiciel utiliseriez-vous ?



En passant, si vous connaissez un bon tutorial pour faire celà, je suis preneur !



Merci
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