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La version 1.8.2pr1 vient de sortir :

http://www.spip.net/fr_article3173.html(...)



 Il reste un peu de travail de documentation à faire sur les nombreuses nouveautés et améliorations de cette version, je vous engage à l'essayer et à passer sur le serveur irc.freenode.org canal #spip pour en causer et peut être participer ;)



 Signalons tout particulièrement le fait que les squelettes sont désormais stockés dans /squelettes et doivent utiliser la variable #DOSSIER_SQUELETTE pour leurs liens css ou images, ceci permets un bonne séparation de vos squelettes et de spip et donc un meilleur confort lors de l'upgrade.



 Signalons aussi le fait que spip vous permets dorénavant de faire une squelette 100% valide XHTML/CSS 1.0 Strict; ce n'est pas le but des développeurs spip mais c'est un fait que c'est dorénavant possible, le squelette cahierspip le prouve et fait une excellente base minimaliste pour développer votre propre squelette spip valide 1.0 Strict:

http://cahierspip.ww7.be(...)





 Profitons en aussi pour signaler la contrib spip de l'été, une vraie sucrerie pour les amateurs : la contrib sedna :

http://zone.spip.org/trac/spip-zone/browser/_squelettes_/(...)

 actuellement en test sur :

http://spip.blog.ouvaton.org/sedna/(...)

et

http://sedna.ww7.be/sedna/(...)



 Avec une telle concurrence le SpipFeeder dont je parlai dans mes précédents journaux se sent un peu dépassé : Il est  lui aussi  trouvable aussi sur : 

http://zone.spip.org/trac/spip-zone/browser/_squelettes_/(...)

 et en tests sur :

http://feeder.ww7.be/(...)
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