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Bonsoir cher journal,



C'est la rentrée, on n'a plus le temps de jouer. Et pourtant, aujourd'hui est sorti un nouveau jeu non-libre sous GNU/Linux (enfin, sous x86 et x86_64 pour être précis). Il s'agit du dernier jeu des petits gars de Frictional Games (les gentils développeurs qui nous ont apporté la trilogie Penumbra, et qui ont par la suite libéré les sources du moteur de Penumbra: Overture).



 Amnesia: The Dark Descent est un FPS pas tout à fait ordinaire puisqu'il n'est pas ici question de tuer des monstres. D'ailleurs, notre héro n'a pas d'armes. Il explore un monde où il doit résoudre des énigmes et éviter des monstres qui lui font peur (eh oui, puisqu'il n'a pas d'armes!). On voit donc que l'ambiance flippante de la série des Penumbra est toujours de la partie.



Pour ma part, je n'ai pas pu le tester, suite à un problème de segfault au chargement d'une nouvelle partie (ballot). J'irai poster mon problème sur les forums pour voir (pour l'instant, je semble être le seul à être touché, tant mieux).



Le site de nofrag (site de news sur les FPS) à d'ailleurs testé le jeu et semble lui réserver un avis favorable (ils sont rarement langue de bois):

http://nofrag.com/2010/sep/07/35631/



J'ai gardé le meilleur pour la fin: le jeu vaut la modique somme de 16€ (il parait qu'il est encore moins cher sous Steam, mais comme ça ne fonctionne pas sous linux... et puis, ça rapporte plus de sous aux développeurs de leur acheter directement). Pour ceux qui veulent tester, il y a aussi une démo disponible.



Cordialement,

Tony



P.-S.: je ne suis pas habitué aux journaux, n'hésitez donc pas à me faire des commentaires sur la forme
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