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Une boite vient de lancer un concept interrescant. Cela fait longtemps que l'on essait d'augmenter le niveau d'abstraction des langages pour que même des softeux se croit capable de coder pour du hardware (oui, je sais troll inside).



SystemC est la dernière tentative qui continue de survivre. C'est du C++ avec une librairy spécifique, et qui permet de prévoir un mix harware software.



Le nouveau concept propose de coder dans un langage,  Mitrion-c, qui favorise tout de même le parrallélisme (mais qui est donc plus difficile à maitriser). L'innovation est dans le fait de ne pas essayer de traduire directement le langage en porte mais par passer par une machine abstraire qui est configurer en fonction du programme puis généré sous forme de HDL.



En gros, le compilateur créait un cpu dédié à la tache que demande le programme. 



Un des gros problème pour traduire du C en hardware est la notion de mémoire/pointeur qu'il faut gérer. Pourtant en ciblant directement, un FPGA + une mémoire externe, on semble réduire le problème.



http://www.us.design-reuse.com/news/news11083.html(...)
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