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Il s'agit d'une compilation de réponse qui fait suite à un article sans doute pro brevet dans le domaine du jeu.



Il est donné un grand nombre d'argument contre ce genre de brevet. 



Notamment, qu'une idée n'est jamais vraiment nouvelle et qu'elle se repose souvent sur une autre. Un brevet empèchera ce genre d'innovation graduelle.







http://www.gamasutra.com/features/20050609/hong_01.shtml(...)
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