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Bonjour,



J'aimerais apprendre à modeliser des bijoux et des personnages mais je ne connais absolument rien à ce domaine.



Auriez-vous des tutos ou des livres à me conseiller pour debuter?



Ce qui m'interesse le plus c'est la modelisation de personnages, mais je ne sais pas si j'ai besoin d'un moteur physique pour que les cheveux et les vetements se comportent de façon naturelle quand je changerais les poses...



Merci
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