

Journal Le pointeur qui va au coin, c'est la faute au noyau 


Posté par Nonolapéro le 20 février 2012 à 14:33.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	regression

	bêta

	fpu

	kernel











[image: ]



Sur mon poste, temps à autre j'ai le curseur qui se barre dans un coin et puisque j'ai deux écrans c'est parfois assez loin de ma zone d'activité. Je mettais ce comportement sur le fait ma souris optique n'est pas sur un revêtement à la couleur uniforme et que du coup ça arrivait que le calcul du déplacement ait des ratés. 

En lisant l'annonce de mise à disposition de la RC-4 du noyau 3.3 j'ai lu surprise de découvrir que cette version a fait disparaître un bogue avec une histoire de virgule sur les architectures 32 bit x86. Toutefois ça ne semble pas encore gagné. Une des conséquences de ce bogue était d'avoir le pointeur qui va au piquet. Je recopie ici la traduction disponible dans la dépêche collaborative :


En tout cas, si vous utilisez le réseau sans fil, avez un processeur moderne que vous castrez en utilisant le mode 32 bits, et que vous avez vu d'étranges plantages dû à la virgule flottante (le symptome habituel semble être des soucis avec flash dans le navigateur ou la souris dans X se mettant dans un coin ou quelque chose de similaire, ou n'importe quoi d'autre, en fait), cela pourrait être dû à celà.



Je suis surpris que l'on arrive à relier un déplacement intempestif du pointeur a un problème de virgule flottante dû à un module de chiffrement.


Du coup je me demande si je suis aussi victime de ce bogue mais sachant que j'ai un noyau 64 bit et pas le wifi je suis quelque peu sceptique. 
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