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Connaissez-vous Sunflow? Il s'agit d'un moteur de rendu photoréaliste écrit en Java, créé pour expérimenter les algorithmes d'illumination globale et de nouveaux shaders pour les objets.

Parmi les nouvelles fonctionnalités de la version 0.07.1 se trouvent:

* L'instanciation

* Chargement des textures à la demande

* Lentille polygonale pour les Bokehs de flou focal

* Ajout d'un modèle d'absorption pour le shader du verre

* Ciel/Soleil physique

* Baking des cartes de lumière (Lightmap baking)

* Lentille type Fisheye

* Shader wireframe

* Carte normale et de bosselage (Bump/normal mapping) via les modificateurs de surface

* Amélioration de l'échantillonnage des aires lumineuses

* Supporte désormais les animations

* Ajout de nouvelles primitives

* Amélioration de l'exporteur pour Blender

N'oubliez pas de jeter un oeil à la galerie, qui vaut vraiment le détour et qui ravira les amateurs de photo-réalisme!



    * La page d'accueil de Sunflow: http://sunflow.sourceforge.net/index.php?pg=news

    * La galerie de Sunflow: http://sunflow.sourceforge.net/index.php?pg=gall

    * La page de téléchargements: http://sunflow.sourceforge.net/index.php?pg=down

    * L'exporteur Blender: http://sunflow.sourceforge.net/sunflow_export.py
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