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Bonjour à tous,



Après avoir sorti la démo ps3 "retrostation" il y a quelques semaines, après un nettoyage massif des sources, une config autotools et écrit quelques programmes d'exemple, je rends public le moteur 3D et le système d'animation de retrostation, sous la forme d'une bibliothèque, dont le nom de code est "Freezer".



Freezer est distribuée sous la licence LGPL.



Je précise que cette bibliothèque implémente un certain nombre de fonctionnalités de calcul 3D et de rendu, le tout faisant usage des coeurs de calcul spécialisés (les SPE) du processeur Cell de la ps3. Le tout fonctionne sous Linux, qui comme chacun sait, sur ps3 n'offre pas la possibilité d'accès à l'accélération 3D par le GPU de la machine, et donc tout doit être fait en soft.



Voilà, j'espère que cela pourra en intéresser quelques uns, qui pourraient trouver ici une bonne raison de ne pas forcer leur console à faire hara-kiri de la fonctionnalité la plus fun de la ps3, à savoir la possibilité d'installation de Linux. Hé oui, si vous avez une ps3 avec le firmware à jour, c'est foutu.



Le code source sur GitHub

La même annonce en anglais sur mon blog
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