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Des infos sont tombées sur le blog de l'équipe de Rust.


On ne parle déjà plus que de cela chez les geek des langages de progs (j'exagère peut-être un peu là, non ? :) ) :



	voir sur Hacker News


	sur /r/rust


	et sur /r/programming



En résumé on sait maintenant que le plan de stabilisation est fixé ainsi que les grandes lignes du mode de fonctionnement post v1.0.


Si l'idée de la première version majeure est évidement de garantir une plate-forme stable cela ne veut pas dire que Rust va cesser son développement, que ce soit pour le langage ou la bibliothèque standard. Ainsi, il y aura trois canaux de livraison :



	tous les 6 semaines une nouvelle version stable qui garantira un passage "sans douleurs" du code existant. Remarquons qu'ils ne sont pas engagés à une compatibilité absolue ("If your code compiles on Rust stable 1.0, it should compile with Rust stable 1.x with a minimum of hassle") de manière à ne pas se fermer complètement la porte.

	toutes les 6 semaines également, une nouvelle version bêta (la branche qui deviendra la stable au prochain cycle)

	chaque jour une nouvelle version nightly prise depuis le dernier commit du master qui compile.


Coté fonctionnalités qui embarquent dans le bateau de la v1.0 je vous laisse lire le billet mais je note que pas mal de choses sont déjà presque finies comme les



	struct variants

	default type parameters

	tuple indexing

	slicing syntax


Un point important n'est pas finalisé (et doit donc l'être avant de la sortie qui est sensé être pour la fin de l'année) :



	il s'agit des unboxed closures



Et la situation est un peu plus compliqué pour les sujets suivants:



	glob imports

	macros

	syntax extensions


Et bon vendredi à tous :)
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