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Les éditeurs de jeux négligent les possesseurs de Linux parce que ceux-ci ne seraient que 1.16%. 

	En tout cas, c'est le score que donne Xiti en août 2008 au vu des fréquentations des sites qu'ils surveillent.

http://www.xitimonitor.com/fr-fr/equipement-internaute/syste(...)

	Quel est la valeur de ces statistiques? L'échantillon des sites surveillés est-il représentatif de l'ensemble de la population? Sur notre site asso.lanpower.free.fr qui parle de jeux en réseau (donc typiquement sous Windows) et de jeux libres sous windows on atteint les 30% de Linuxiens. D'autres créditent Linux de 10% d'utilisateurs:

http://www.lemonde.fr/aujourd-hui/article/2009/05/21/les-bon(...)

10% cela change tout. Et certains éditeurs l'ont compris:

quand un jeu est susceptible de faire gagner beaucoup d'argent, ils font l'effort de le porter sous Linux. C'est le cas de Dofus, un jeu très à la mode chez les jeunes. Gratuit au départ, il ne tarde pas à devenir payant dès que les enfants veulent monter de niveau. Une belle réussite commerciale (même si ce n'est pas du goût de certains parents) qui prouve que quand on veut, on peut faire ce portage des jeux vers Linux.
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