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	Salut mon journal, 



aujourd'hui, je me suis lancé dans un petit jeu. Bon, pas vraiment pour le plaisir (enfin, un peu quand même), mais surtout pour le boulot: je suis enseignant en école d'ingé, et je prépare un tp pour les premiers pas avec le langage C. Je veux éviter les tp classiques (et chiants à mon gout) comme le laboratoire d'analyse médicale, le jeu du yahtsee ou la gestion d'agenda.

Donc je me dis, un petit jeu, avec des règles sympa, ce serait cool....



Hier, je tombe sur ça: http://golgoth.labrute.fr , un jeu sous forme de duel, pas vraiment intéractif, mais les graphismes sont très sympas. Et ça me fait penser à un jeu auquel j'étais scotché à une époque, qui permettait de faire des duels en définissant à l'avance des coups et des parades (je me rappelle plus le nom) pour chaque combat. Une fois que les deux joueurs ont défini leurs actions, le combat est animé.



Bref, je m'établis une règle, et c'est parti. Un premier programme de test fonctionne correctement. Je suis en train de finaliser un serveur. Bon, et puis je me dis, quitte à faire un truc comme ça, ce serait sympa que tout le monde en profite. Hop, a priori, une licence Cecill serait cool. Bon, et puis, si je veux que ça se diffuse, il me faut des clients (je parle de programmes ;) ) bien torchés...



Et là, c'est le drame !

La force de ces jeux à la con (faut bien le dire), c'est le graphisme. Ils ne sont absolument pas intéractifs, mais les dessins et les animations nous donnent envie de revenir. Je cherche donc une ou des personnes qui sont bons là dedans.



Plus généralement, je pose la question: comment font les projets libres pour avoir des graphistes ? est-ce qu'il y a une mouvance art-libre qui est intéressée par la participation à des logiciels libres ? Comment les trouver ?



A bientot cher journal
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