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Bonjour,



Comme tout le monde ici présent le sait, sous Linux, les cartes 3D sont a peu prêts toutes bien supportés, et ça c'est bien. Mais comme tout le monde le sait, si on veut de l'accélération matériel, il faut généralement accepter d'en remettre sa liberté au constructeur de carte graphique(et ça, c'est mal).

Et comme tout le monde le sait également, Intel créé des GPU, assez peu puissants certes mais dont les pilotes sont entièrement libres(et ça, c'est bien). Mais voilà, ceux qui font une utilisation poussée de la 3D, et qui préfèrent accepter un cadeau à court terme au détriment de leur liberté sur le plus long terme, au détriment de la fraternité, au détriment de la transparence, acceptaient les blobs et autres saloperies propriétaires(et ça, c'est très mal).



Bon, alors voilà la bonne nouvelle. Avec la sortie de Vista, il semblerait qu'Intel soit contraint d'investir pour pousser un peu la puissance de ses GPU. Celles-ci devront au moins être "Vista Ready", si ils désirent continuer à les vendre l'an prochain. Donc, sans avoir des cartes aussi puissantes que les ATI et nVidia, on peut espérer avoir des cartes assez puissantes, pas trop chères, et fonctionnant avec des drivers libre(et ça, c'est hyper bien).



On dit quoi? On dit merci Microsoft.



http://www.clubic.com/actualite-34153-le-chipset-g965-d-inte(...)
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