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Le jeu video se porte bien à Montreal grâce, en partie, à des aides massives du gouvernement canadien :

http://www.afjv.com/press0502/050207_ubisoft_emploi_montreal.htm(...)



Cette aide étatique constitue une grave entrave au principe de la "concurrence libre et non faussée" .  



Heureusement pour eux, les canadiens ne vont pas être obligés d'adopter la constitution européenne qui leur aurait interdit de subventionner une entreprise. 

Ils vont ainsi bénéficier de la création de 1000 emplois par Ubisoft.

Quant à la  France,  la "french touch" se casse la figure", et ce n'est pas près de s'arranger si la constitution est adoptée. 

Voir : http://www.radiofrance.fr/chaines/france-info/chroniques/hightech/(...)

S'il en est ainsi l'Europe sera la championne d'un libéralisme intégriste, soumise à un niveau de concurrence jamais égalé dans le monde.

Même les USA de Bush pratiquent l'interventionnisme d'état à coups de subventions, de déficit budgétaire. Je n'admire pas les USA, mais ils s'en tireront toujours mieux grâce à leur souplesse. Mieux que l'Europe que l'on veut nous imposer dans ce texte rigide et archaïque.
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