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Bonjour à tous,

Pour les heureux possesseurs d'ordinateurs portables ou de cartes son intégré à la carte mère, vous avez déjà été confronté au problème qu'une seule application peut jouer du son. Il était obligatoire de passer par un démon de son comme arts ou esd.



J'avais testé l'année dernière Dmix, un module dans alsa qui permet de faire du multiplexage software du son pour toutes les applications qui utilisent alsa en natif. Cela fonctionnait mal, le son avait tendance à cracher quand différents sons étaient jouées.



Depuis alsa 1.0.10 (intégré dans la debian sid), dmix est activé par défaut pour les cartes son sans multiplexage hardware.

J'ai testé avec une demi douzaine de programmes de son et ça fonctionne très bien.



Attention cela ne fonctionne pas pour les applications oss même avec le module alsa-oss, car ces applications n'utilisent pas la libasound qui intègre dmix. Néanmoins il y a aoss (dans le package alsa-oss dans debian) pour permettre à une application oss d'utiliser alsa.



Après la mise en place d'un support des périphériques amovibles équivalent à celui de windows grâce au trio udev/hal/pmount en combinaison du kio-slave media, on ne peut qu'applaudir cette amélioration qui permet à linux d'être aussi facile à utiliser que windows pour écouter du son auprès des débutants.
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