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Bonjour à tous,

J'ai créé avec mon binôme l'année dernière en 1° année d'école d'ingénieur un jeu en C++/QT baptisé Kuarto.

Règles du jeu : http://www.gigamic.com/regles/francais/rquartof.htm(...)



On voulait le publier sur le net & le maintenir mais on n'as pas eu le temps de le faire. Le jeu est fini, il faudrait écrire le manuel, coder les fonctions pour lancer une nouvelle partie, le "about". Si ça intéresse quelqu'un, qu'il me fasse signe :)



Pour télécharger les sources : http://www.tutorials-fr.com/gml/kuarto/(...)

Projet sur gna.org : https://gna.org/projects/kuarto/(...) (en effet y'a rien dedans :) c'est juste pour dire qu'il y a un espace prévu pour le projet)



Sinon on voulait essayer de le faire passer dans kde-games histoire que notre jeu soit un peu utilisé ;), j'avais posté sur la liste kde-games, ils nous avaient dit les choses qu'ils fallaient arranger : http://lists.kde.org/?l=kde-games-devel&m=109925008502421&w(...)
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