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	Hé, salut toi !



En suivant le lien de ce journal : http://linuxfr.org/~SOULfly_B/26945.html ; Et passée la minute nécessaire à m'assurer que j'ai déjà mieux utilisé ce laps de temps, j'ai eu la surprise de trouver un bouton "haXe Powered" en bas de page.



Il s'agit du successeur de MTASC, compilateur libre Actionscript 2. Il permet de générer du Flash, du Javascript, du bytecode NekoVM (machine virtuelle serveur) et il serait bientôt possible de générer du PHP !

Contrairement à MTASC qui compile du code AS2, le langage n'est plus Actionscript, mais le langage haXe, qui s'approche fortement de l'ECMAScript.



En fouillant un peu sur le site de Motion-Twin (la société à l'origine de "La Brute" ainsi que du fameux "Miniville") dans l'espoir d'y trouver un retour d'expérience sur leur utilisation de haXe, je me suis aperçu qu'ils étaient eux-mêmes à l'origine de MTASC, de haXe, ainsi que de la machine virtuelle NekoVM.



Quelqu'un a-t-il déjà utilisé l'un de ces outils ?



haXe (GPL) : http://haxe.org/

MTASC (GPL) : http://www.mtasc.org/

The Neko Virtual Machine (LGPL) : http://nekovm.org/

Motion-Twin : http://www.motion-twin.com/

Le blog d'haXe, développé avec haXe : http://blog.haxe.org/
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