

Journal Help ! Plus moyen de jouer à "The Dig"


Posté par ploum (site web personnel, Mastodon) le 20 novembre 2003 à 12:46.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Argh !  Un ami m'a prêté le jeu original Lucasart "The Dig".



C'est absolument grandiose, mais le CD semble avoir un problème. 



Scummvm plante en effet toujours au même endroit. J'ai donc tenté de tout copier sur mon HD, mais 3 fichiers résistent !



Ma console me met "erreur d'entrée sortie" et mon syslog indique :



Buffer I/O error on device sr1, logical block 307065 (etc...)



J'ai essayé de lire le fichier sur l'ordinateur d'une ami sous Windows XP, ça a eu pour effet de planter complètement windows.



question : y'a t'il un moyen de récupérer ces fichiers ?



Sinon, une bonne âme pourrait-elle m'envoyer les fichiers sq3.san, sq4.san et sq5.san du répertoire "video" ?



J'ai le CD original, pas de piratage !



Sinon, j'en profite pour dire que, avec les CD originaux, scummvm, c'est de la balle :D



Monkey Island 1 : marche nickel, un jeu GRANDIOSE !

MM2 : pas encore fini, mais ça marche nickel

Day of the tentacle : un jeu excellentissime ! ça marche nickel ..

Beneath a stell sky : marche nickel, excellent jeu et est en plus libéré ! (dispo sous Debian)

Sam & Max : marche nickel, mais j'ai pas encore joué

The Dig : marche nickel (sauf la griffe sur le CD rom). Un jeu pas drole du tout mais absoluement prenant pour tout amateur de Space Opera

Full Throttle : ah ! souvenirs... ;)  Malheureusement, près de la motié du jeu n'est pas encore supporté par scummvm, donc je ne conseille que de commencer !

Indiana Jones : marche pas chez moi :( Scummvm ne détecte aucun jeu sur le CD rom...
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