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Alors moi qui croyait que sous Linux, on jouait moins...  tsss..

J'ai même exumé des vieilleries : http://linuxfr.org/2002/09/20/9674.html(...)



Je découvre chaque jour de nouveau jeu (que je rajoute sur http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=JeuxLinux(...) , sans compter, dans le bas de la page, ceux que j'ai pas encore tester !)



Je précise que sur mon Duron800 et ma GeForce2MX, je trouve excellent des graphismes peut-être un peu dépassés pour les gamerz. (j'ai quand même fini Half-life sur un celeron200 avec 96 Mo de ram)



La première chose que j'ai voulu retrouver, c'est un quake pour jouer en réseau avec les copains. Et bien Cube, est vraiment génial ! J'adore !



Tout d'abord, on retrouve des jeux qui me rappelle mon 386 : 

UQM, par exemple : http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=TheUrQuanMasters(...)

Un jeu digne de mon 386 mais absolument génial ! Et prenant.. des heures de plaisir...



Puis il y'a ces jeux casse-tête, que perso j'adore.  avec Enigma, y'a de quoi durer bien quelques heures : http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=EniGma(...)



J'ai jamais été perso un grand fan des shoot-em-up. Sauf, toujours sur mon  386, XenonII, pour la musique.  Et bien Critter (ex-criticalmass) ou bien PowerManga ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=PowerManga(...) ) ajoutent une tranche de fun remarquable à mon linux !



Enfin, on arrive dans le plus moderne, le "still in dev". Avec torcs, j'ai le simulateur de voiture que je voulais. Reste des points à améliorés, bien sur, mais c'et vraiment du plaisir à jouer. Et tant qu'on y est, y'a aussi Slune ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=Slune(...) ) qui est très fun ! (et en plus le son passe par ESD, on peut écouter ses ogg en jouant..)



Et puis je me suis un peu lancé dans le tourisme donjonesque avec egooboo ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=Egoboo(...) ), assez rigolo.



Envie de casser du mig ? Et bien GL117 ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=GL117(...) ) est là pour ça ! pas réaliste pour 3euros50, c'est quand même bien fun.  Pour le réalisme, on retombera sur l'extraordinaire Flightgears ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=FlightGear(...) ) qui est, parait-il, pas génial graphiquement, mais pour moi c'est un des plus beaux jeux qui ait jamais tourné sur ma machine !  (bon, je crashe beaucoup d'avion, je débute, ma dernière expérience remontant à Flight Simulator 4, toujours sur 386)



Mais, ce qui m'a vraiment subjugué aujourd'hui, c'est l'incroyable, l'incomensurable VegaStrike ( http://frimouvy.udev.org/wiki/wakka.php?wiki=VegaStrike(...) ), dont personne ne m'avait parlé (alors que j'espérais tant de parsec) et qui est "ZE MONUMENT GPL" du jeu !  180Mo, une qualité à couper le souffle !  (bon, c'est presqu'aussi dur que Flight Gear...)



Et encore, avec tout ça, j'ai pas encore installé Ennemy territoy !



Moi je vous dit, et bien on peut jouer sous Linux...  (trop d'aileurs, z'avez vu l'heure ?)



Je finirai en disant que, ennemy territory et Cube mis à part, tous les jeux cités sont dispos sous Debian (pour certains sur les repository des dev, voir le site web du jeu) et qu'un simple apt-get suffit à les installer !  C'est pas magique Linux ?  hein ?



Allez, je vais de ce pas esssayer globulation2 !



PS : merci à ceux qui entretiennent cette page du wiki :)
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