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Depuis l'annonce de Vista et de sa nouvelle couche graphique qui s'appuie sur DirectX, beaucoup s'inquiétaient (à juste titre) du sort réservé à OpenGL sous ce système. Les choses sont maintenant beaucoup plus claires, l'on aura donc:



- OpenGL 1.4 par défaut qui s'appuie sur Direct3D (au lieu du rendu OpenGL 1.1 logiciel).

- OpenGL accéléré avec l'ancien modèle de pilotes qui ne permet pas d'utiliser simultanément la nouvelle interface graphique sous DirectX, donc cette dernière est désactivée.

- OpenGL accéléré avec un nouveau modèle de pilotes, pour permettre l'usage du GPU entre les applications qui utilisent DirectX et celles qui utilisent OpenGL. C'est ce dernier point qui était en suspend depuis l'annonce de Vista.



http://www.pcinpact.com/actu/news/26974-De-lacceleration-Ope(...)

http://blogs.msdn.com/kamvedbrat/archive/2006/02/22/537624.a(...)



Maintenant, la balle est dans le camp des constructeurs de cartes graphiques. On peut parier qu'un grand nombre (les plus petits) se reposeront sur l'OpenGL par défaut traduit en Direct3D, pour éviter d'avoir à écrire un pilote spécifique. En  revanche, pour les plus gros, la question est posée.
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