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Bonjour,



Une dépeche est parue il y a une semaine ou deux au sujet du jeu Men Are Ants dont je suis le développeur.



Il a été unanimement remarqué que le jeu était d'une beauté discutable.



Je réflechissais depuis quelques temps à un éventuel passage à un jeu en 3d, et en fait j'ai du mal à construire ma réflexion, dans le sens où je n'ai jamais pratiqué l'opengl.



C'est pourquoi je fais cet article dans l'unique but d'obtenir des avis sur cette question.



Je suis mitigé sur plusieurs points. Le jeu utilise actuellement SDL, j'ai vu la présence d'un flag SDL_OPENGLBLIT qui, sur le coup m'a donné espoirs, mais lorsque je vis qu'il était complètement déconseillé je fut fort déçu. Alors la solution serait d'utiliser SDL_OPENGL en devant réécrire les fonctions des classes images et sprite, en espérant que ça ne ralentisse pas. Ceci bien sur pour ce qui est des menus etc.

Ce qui est bien c'est que j'ai conçu le jeu de telle façon que l'interface graphique est indépendante de la gestion réelle du jeu (dialogue entre client et serveur qui parle de cases, le serveur qui se fout royalement de la façon dont c'est affiché, etc).



En tous cas malgrès ça ça demande quand même une grosse part de réécriture du client, ce qui peut être fastidieux, bien que pour mon propre développement je pense qu'il peut être intéressant de connaître OpenGL et de faire le jeu avec.



Bon j'attends, si vous le voulez bien, des opinions sur ce sujet, des avis objectifs et constructifs, qui pourraient m'aider à prendre la bonne décision, car pour le moment ne pouvant me replier que sur moi même je ne sais pas quel est le bon choix.

Bien sur si la conclusion est d'utiliser OpenGL et que quelqu'un souhaite m'aider, ça serait avec le plus grand plaisir:).
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