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Bonjour,



Vous vous souvenez peut être de Men Are Ants, un jeu libre de stratégie tour à tour en 2D.



Vous vous souvenez également peut être qu'il n'était pas d'une beauté graphique extraordinaire.



Mais cela a changé !



En effet, des graphistes ont proposé leur aide et on a commencé un travail de convertion en pseudo 3D isométrique il y a quelques semaines.



Vous pouvez voir en image l'avancement :

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step1.pn(...)

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step2.pn(...)

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step3.pn(...)

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step4.pn(...)

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step5.pn(...)

http://tchoy.net/~progs/screenshots/menareants/3iso.step6.pn(...)



Pour le moment on a uniquement les nouvelles images du terrain, pas des unités, bâtiments, et interface (barre à droite).

Mais ça va venir.



Comme vous pouvez le constater, ça avance, mais il reste encore considérablement de boulot.



Cependant, je souffre un peu de temps.



C'est pourquoi je vous sollicite pour savoir si, parmis vous, il y en a qui seraient intéressés pour contribuer au jeu afin d'accomplir cette noble tâche.

Vous vous vériez gratifié du noble titre de "Men Are Ants Coder", qui n'a aucune valeur que ça soit en France ou sur Internet, mais qui peut constituer une petite source de chaleur, de quoi se dire "j'ai aidé le monde à être plus beau."



Vous pourrez trouver le site du jeu ici : http://menareants.org

La page GNA! : http://gna.org/projects/menareants

Le repositery SVN en développement : http://svn.gna.org/svn/menareants/trunk



Merci de votre attention.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

