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	Bonjour,



Je voulais savoir si vous connaissiez des documentations, tutoriels, livres, etc. que vous conseilleriez pour l'apprentissage dans la conception et le développement de jeux vidéos et plus particulièrement dans le domaine du libre (avec lest outils libres etc.).



En effet pour jouer, on à déjà des bons sites de référence, mais pour ce qui est du développement, y a-t-il un endroit où les développeurs se rencontres, échangent, etc. ?



Voila, sinon bien sûr y a la possibilité de participer à des projets existant si il y a quelque chose qui nous intéresse, moi j'aime bien wormux par exemple. Le tout étant de s'organiser pour se bloquer du temps à cet effet, mais ça c'est pareil pour tout. :)
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