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[Mavie interest="average" skippable="true"]

Je suis en ce moment à la recherche du "langage idéal" pour mes ptits besoins (développer une appli client/serveur avec une belle interface graphique). Voici un aperçu de mes exigences :

- multiplateforme (au moins linux et ouinouin)

- permettant de créer une interface graphique (donc avec un toolkit multiplateforme aussi, genre GTK ou WxWindow)

- avec accès à une base MySql

- langage orienté objet, de "haut niveau" (exit le C/C++ !), pourquoi pas un langage de script d'ailleurs,

- syntaxe claire (désolé, mais Perl c'est au-dessus de mes forces !)

- raisonnablement rapide (Java, merci d'être passé, à bientôt)

La cerise sur le gâteau serait d'avoir un IDE complet avec création d'interface à la souris et tout et tout.



J'avais 2 candidats bien partis : FreePascal (et son IDE Lazarus, mais pour l'utilisation de MySql c'est la m---e) et PHP/PHP-GTK, super en plus je connais bien le PHP.



Pis voilà qu'au détour d'un coin sombre du net, je tombe sur Pike[1] ("brochet" en Anglais, d'ailleurs j'aime bien le brochet)

[/MaVie]



Pike est un langage de script, compilé en langage intermédiaire à l'exécution, avec une syntaxe proche de Java/C#, disposant de pas mal de modules en standard (Sql, GTK, etc.), existe pour Windows (installeur clicclicclic) et linux (j'ai cru lire quelque part que ce serait même dans les dépots Debian )



Halléluiah !

Pour modérer l'enthousiasme, il faut dire qu'il n'existe pas d'IDE (un fichier de config emacs est parait-il fourni), et y'a pas autant d'utilisateurs de Pike que de PHP ou Python par exemple.





[1] http://pike.ida.liu.se/(...) site officiel
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