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Utiliser Apache comme serveur de XML plutot que de programmer un serveur, c'est quoi les avantages et inconvenients ?



Je m'explique :

J'avais dans mes idées de projet mort-né un jeux en réseau de type gestion/simulation, les messages clients-serveurs sont en XML comme ça qq1 qui n'est pas content du client par defaut peu en changer ou l'ameliorer.

Ca ne necessite pas des pings de folie puisque même en limitant les clients à 1 requete par secondes le jeu est jouable.

A part l'aspect apprentissage, quel est l'interet de programmer un serveur avec les bugs, les threads, etc. réinventer la roue alors qu'on peut mettre le programme principal en cgi ou avec un mod_votre_langage_prefere ?

Beaucoup de langage on des modules qui gerent les GET et POST, les cookies et les authentification HTTP, pourquoi s'en priver ou réinventer la roue pour faire les clients, réinventer un protocole, etc. ?
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