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Avec la sortie de la branche 9 du driver propriétaire Nvidia (http://www.nzone.com/object/nzone_downloads_linux_display_x8(...) ), il est maintenant possible d'utiliser compiz,beryl en natif Xorg sans XGL.

En effet Nvidia intègre la fameuse fonction GLX_EXT_texture_from_pixmap dans ses nouveaux drivers.



Les pré-requis sont : Xorg 7, Nvidia-1.0.9625 beta et une version récente de compiz/beryl.



Ayant une suse 10.1, les dépos pour les RPMs suse sont:

Xorg7:http://software.opensuse.org/download/xorg7/Java_Sun-Java-1.(...)

Beryl:http://software.opensuse.org/download/X11:/XGL/SUSE_Linux_10(...)



Configuration Xorg (toute distribution)

http://www.nvnews.net/vbulletin/showthread.php?t=77030



Qu'est ce qu'on gagne ?

Pas de bricolage pour jouer aux jeux openGL (quakeX) idem pour blender ou les applis qui demandaient des Xnest.

Du SDL plein écran, bref tout ce qui  "plantouillaient" plus ou moins avec Xgl, fonctionne maintenant beaucoup mieux, voir parfaitement.

Niveau fluidité je n'ai pas vu de changement.



Ps: Beryl est complètement bluffant, et l'utilisation au quotidien est un réel plaisir.
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