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Cher journal,


Tu as suivi les tribulations de la création de ce jeu vidéo depuis le début et il va y avoir un peu de changement. J'ai décidé de quitter le monde amateur du libre pour passer entièrement à un développement indie propriétaire afin de gagner ma vie avec. Le développement va donc continuer dans une structure entièrement professionnelle à laquelle je vais me consacrer à 100%. Je serai accompagné de Naha qui a déjà réalisé quelques graphismes pour le jeu et qui est prêt à sauter le pas.


À terme, le jeu va se transformer en un MMORPG et sera financé d'une part par des goodies interne au jeu qui permettront au joueur de progresser plus vite et d'avoir de plus jolies tenues que celles proposées par défaut, d'autre part par des abonnements permettant d'avoir un accès privilégié aux serveurs de jeu.


Évidemment, la série d'épisodes va s'arrêter de manière à garder l'exclusivité du jeu à ceux qui paieront. Cette décision va permettre un gain de productivité pour l'ensemble de la communauté qui n'aura plus à subir des dépêches longues et techniques et qui pourra retourner à des activités plus saines.
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