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Voila en voulant trouver des plans pour faire des Rhino (tank pour un jeux de figurines), je suis tomber sur ce site 

http://www.linkclub.or.jp/~shun-pop/(...)

Excellentes maquettes à faire, il suffit d'imprimer, découper et coller.



Là n'est pas le problème.



Je me souviens d 'un logiciel de mon enfance que j'avais trouver dans un cd d'univers mac (un mag sur le mac, oui dans mon enfance j'étais machophile). C'était un programme 3D qui concevait les projections sur papier.



En gros, tu fais le modele en 3D, et le soft te sort le papier pour le monter.

 



Il existe un plug in pour blender pour faire cela ? Un autre soft ? 

Car ma pile de cd d'univers mac est grosse et j'ai pas envie de revoir BasiliskII. Et j'ai envie de faire cela sur linux :).



Sinon, bien il me restera plus qu'a me mettre sur python.
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