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Bonjour à tous ! 

Vous n'êtes pas sans savoir que de nombreux jeux disponibles sous Windows sont plutôt sympa mais ne sont malheureusement pas disponibles sous Linux et pas utilisables avec wine. En attendant que les éditeurs veuillent bien porter leurs jeux sous Linux (mais c'est pas le sujet aujourd'hui), il faut rebooter si on veut jouer à ces jeux.


Depuis quelques temps, il y a une technologie qui me fait de l'oeil : le vga pci passthrough. La virtualisation est un domaine qui évolue sans cesse et maintenant, avec une carte mère et un processeur supportant la technologie Intel vt-d (ou l'équivalent AMD), on peut donner à une machine virtuelle un accès direct à une carte PCI. Ça évite d'avoir à passer par du materiel virtuel. Alors évidemment, pour moi, l'idée serait d'avoir une machine virtuelle Windows qui a le contrôle sur la carte graphique. 


Ainsi, l'idée serait que d'installer les drivers NVIDIA sous Windows et de pouvoir jouer avec une super accélération graphique, bon, certainement avec des performances un peu dégradées, surtout au niveau des IOs, mais ça c'est un détail.


Alors ce rêve n'est pas forcément impossible. Il parrait que ça existe avec VMware ESX/i, enfin, leur solution d'hyperviseur, mais bon, je ne vais pas payer une licence hors de prix et installer ce machin sur ma machine.

Il semblerait que ça ne soit pas possible avec KVM. Apparemment, même si KVM propose une solution pour faire du pci passthrough, ce n'est pas utilisable avec une carte graphique. C'est bien dommage j'aime bien KVM. Notons tout de même qu'on dirait que quelqu'un a travaillé un peu là dessus : http://www.spinics.net/lists/kvm/msg25977.html mais je ne sais pas si ça a évolué ou si ça a été plus ou moins abandonné.


C'est pareil avec VirtualBox, c'est pas possible.


Par contre, la donne semble différente avec Xen ! Ils ont même une page pour ça sur leur wiki : http://wiki.xensource.com/xenwiki/XenVGAPassthrough et des démonstrations sur youtube (toutes réalisées par la même personne on dirait) : http://www.youtube.com/watch?v=yYg6n8yBktM&feature=related


Du coup, personnellement, j'attends la sortie du nouveau kernel 3.1 qui devrait supporter le pci passthrough sur Xen (le module n'est pas encore intégré au noyal pour l'instant, il ne l'est que dans les noyaux patchés avec les patchs Xen), histoire de tester !


Mais là ce que j'aimerais bien savoir, c'est si il y a des gens qui se sont intéressés à ce genre de trucs qui peuvent permettre de jouer dans une machine virtuelle, Quelqu'un a déja essayé ce genre de procédé ? Qu'est ce que ça a donné ? Existe il d'autres solutions de virtualisation avec lesquelles ça pourrait marcher ? 
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