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Salut à tous,


C++20 apporte les concepts, mais par pure nostalgie, regardons comment émuler ça en C++11


#include <utility>

#define REQUIRES(x) class _ = decltype(x)

template<class T,
         REQUIRES(((std::declval<T>()==0), T(1), std::declval<T>() * (std::declval<T>() -1)))>
T fact(T const& n) {
    return n == 0 ? T(1) : n * fact(n -1);
}

auto x = fact(3);

// auto y = fact("er");


Dans le  REQUIRES, on fout juste les expressions qu'on souhaite être valides pour note fonction, et hop, si une ds expressions est non valide, on a un message d'erreur et la fonction sera ignorée lors de la recherche des surcharges possibles de la fonction.


Note : petit code sans prétention, faillible a plein d'égards, mais pas moins amusant
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