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Je remets ici le message que j'ai innocemment posté au début dans Forum général.petites annonces ("recherche programmeur")… et qui, grâce aux conseils éclairés de contributeurs m'amène à débuter un journal.



Salut. Je me demandais, comme ça, si il y avait dans les parages quelqu'un ayant des compétences en programmation qui serait tenté par l'aventure d'une adaptation de jeux de société éducatifs (éducation à l'environnement) en appli ou sur ordi. Les jeux en question ont été développés par ma compagne et moi et testés sur de vrais enfants (aucun enfant n'a été blessé ou maltraité pour les besoins des tests) Le truc c'est que le jeu sur plateau comme ressource éducative c'est plus trop à la mode alors on aimerait bien les dépoussiérer un peu. Bien sûr je n'ai pas une thune à mettre dans le projet (mais j'ai quelques compétences pour aller chercher des financements), et pour couronner le tout j'aimerai bien faire ça en open source. Des preneurs?

Ah oui, je suis vers Saint-Brieuc (Côtes d'Armor)




De la discussion avec ces contributeurs je tire deux conclusions:

-D'abord qu'il faudrait que je publie ici le contenu préexistant en BY SA. Problème: sur l'un des jeux qui avait été conçu en forme "physique" (carton, papier…), certaines images utilisées sont propriétaires. Et oui, à l'époque il n'était pas question de le diffuser mais de l'utiliser dans un cercle restreint, en classe avec des enfants. Donc pour pouvoir le mettre ici, il faut que je "libère" le contenu des éléments non-libres. Un peu de boulot de recherche et d'illustration.

-Ensuite, tant qu'à rebosser dessus, autant en profiter pour faire un test et apprendre des choses. Donc je me dis que je pourrais tenter seul une adaptation avec un framework: c'est Vassal qui m'a été conseillé.

Du coup, objectifs pour la prochaine entrée du journal: 

-publier les contenus relatif aux jeux qui peuvent être publiés en BY-SA (règle du jeux, matériel sans les images)

-retour d'expérience sur ma tentative de prise en main de Vassal 


Là, je précise que je suis un noob complet en matière de programmation, même avec un framework. D'ailleurs je suis même assez peu familier du monde du libre et de la culture libriste (même si mon intérêt et ma curiosité m'ont poussé à me renseigner un peu) Du coup, veuillez m'excuser par avance si je ne maitrise pas tous les "codes" de communication en vigueur, et n'hésitez pas à m'expliquer.
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