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Cela fait quelques jours que la beta 0.4 d'X-Blaster Dominator est en ligne et après moult réflexions, j'ai finalement décidé de venir en parler sur LinuxFR le biais d'un journal. Qu'apporte la beta 0.4 sur le papier ? Pour commencer, il y a eu pas mal de petites corrections au niveau du code source ainsi qu'une légère optimisation des performances. Difficile de juger le gain sur des configurations récentes, mais cela devient visible sur des ordinateurs très anciens. D'ailleurs, le jeu peut désormais s'exécuter sur ds machines équipées d'un chipset graphique peu performant, ne pouvant gérer de grandes textures.


Pour des raisons de comptabilité, mais aussi pour éviter toute manipulation de l'utilisateur X-Blaster Dominator ne dépend plus de SFML2. De cette manière, il est possible d'installer le jeu via son paquet DEB ou RPM sans devoir installer/compiler la librairie.** Attention, car l'installation via le paquet DEB requière certaines dépendances dont GLIBC 2.17.** Pour ceux qui ne sont pas en mesure d'avoir sous la main une version récente d'Ubuntu, ils peuvent télécharger l'archive binaire contenant la version amd64 et i386. Ces deux versions sont complètement indépendantes et peuvent donc tourner sur une majorité de distributions vielles ou récentes. L'archive contient également un script d'installation.


Niveau nouveauté, le deuxième stage est jouable dans chaque mode de difficulté. Le volume des FX a été augmenté (trop ?) afin d'être entendu par ceux qui possèdent des enceintes de type pc portable. J'ai également pris notes des remarques concernant les touches par défaut, ainsi le jeu affiche les commandes clavier / manette lors du premier démarrage afin de clarifier les choses. Après un premier lancement, il est dorénavant possible de passer la séquence de démarrage. Pour finir, j'ai ajouté le raccourci "F4" permettant d'afficher la vitesse d'affichage sur le coté droit de l'écran.

Où en est le développement ?


Avec plus de 200 téléchargements depuis sa sortie en beta, les retours ont été plus que satisfaisants. Je n'ai reçu aucune remarque concernant d'éventuels bugs. Peut-être que le temps passé à jouer est trop faible pour noter des problèmes. Cependant, je test continuellement le jeu sur différentes machines et tout fonctionne correctement. Je vais tout de même continuer à traquer les bugs en espérant qu'il n'en reste pas beaucoup afin d'avancer sur le développement. Par ailleurs, le beta devrait s'offrir deux nouvelles versions avant que le jeu ne débarque dans sa version finale avec tous les niveaux.

Qu'est-ce qu'X-Blaster Dominator ?


X-Blaster Dominator est un shoot'em up 2D à scrolling vertical gratuit développé pour Linux et Windows. Le jeu vous propose d'incarner un pilote de l'armée japonaise envoyé combattre les forces américaines ayant attaquées une ville du Japon quelques heures plus tôt. Au total, X-Blaster Dominator comporte 5 stages, 15 types d'ennemis, 4 boss, deux types d'armes, deux power up et une attaque spéciale. Il ne s'agit pas d'un shmup pure et dure mais plutôt d'un shoot'em up classique destiné à tout type de joueurs. De ce fait, X-Blaster Dominator devrait correspondre à un large public à la recherche de nostalgie et de fun. Il est sous licence CC-BY-NC-ND donc ne demandez pas de sources s'il vous plaît.

Où télécharger la beta 0.4 ?


Pour télécharger la beta 0.4, vous pouvez directement vous rendre sur la page téléchargement d'X-Blaster Dominator ou bien directement télécharger le paquet d'installation pour votre distribution ci-dessous. Si vous utilisez une version inférieure à 13.04 d'Ubuntu ou bien une distribution ne pouvant installer des paquet DEB / RPM, veuillez télécharger directement l'archive binaire. Je vous conseille de lancer le script "RUN" ou bien d'installer le jeu via le script "INSTALL".


ArchLinux

Installer le paquet depuis AUR :



yaourt -S x-blasterdominaror





Fedora FC18


X-Blaster Dominator Beta 0.4 (i686)


X-Blaster Dominator Beta 0.4 (x86_64)




Ubuntu 13.04


X-Blaster Dominator Beta 0.4 (i386)


X-Blaster Dominator Beta 0.4 (amd64)




Autres distributions


X-Blaster Dominator Beta 0.4 (i386/x86_64)
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