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Cher journal,

je t'écris aujourd'hui pour te parler du jeu que j'ai commencé à programmer depuis maintenant quelque temps. Il a pas mal changé depuis la version précédente, même si c'est assez peu visible pour l'utilisateur, et j'aimerais des retours de testeurs.



Ce qui serait vraiment bien, c'est si un ou deux lecteurs passant par ici se disaient "Tiens ça à l'air sympa, et comme je sais me servir de Blender/Gimp/etc..., je vais lui envoyer quelques petits trucs à intégrer dans son jeu." parceque pour l'instant les ressources utilisées ne sont pas toutes libres.



Un autre truc qui pourrait être sympa, c'est si je pouvais avoir des retours d'utilisateur de Windows, parceque je ne sais pas si il compile et fonctionne correctement sous cette plate-forme (bien que ce ne soit pas ma priorité).



Je laisse donc ce lien : http://the3fold.free.fr/index.php?src=contenu/Projets/AlThreat(...) en attendant vos réactions.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

