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C'est ça, de faire confiance à sa distribution préférée. J'avais pourtant bien vu la dépêche passer, mais cela m'était totalement sorti de l'esprit. Et récemment, je décide de redémarrer le bon vieux modeleur 3D.


Imaginez que vous donnez rendez-vous à un pote pas vu depuis longtemps. Le genre de pote avec qui vous avez bien déliré dans le passé, et sur qui vous savez que vous pouvez toujours compter pour la déconne. Ben le voici qui débarque en costard cravate, qui vous explique qu'il a maintenant 3 gamins et qu'il bosse pour une banque suisse.


Bah ça m'a fait pareil avec Blender. Plus sobre, plus pro, plus consistent, mais ça fait drôle quand même. En explorant un peu plus, l'on confirme qu'il n'y a quand même pas eu de changement majeur, du moins pour l'amateur que je suis. Il va juste me falloir m'habituer à taper shift+a au lieu de la barre espace pour rajouter une primitive, découvrir que les sub surfaces font maintenant partie d'un menu "modifiers" plus générique, et c'est à peu près tout. Ex-aequo avec Gimp, l'interface de Blender était la plus trollogène, sur quoi va-t-on s'écharper maintenant?


D'ailleurs, le changement d'interface est l'occasion de repartir sur de bonnes bases: l'on jette un coup d’œil au tutoriel newbie pour trouver un tab qui a changé de place, et l'on découvre des fonctionnalités que l'on avait raté auparavant. 


Prochaine étape: convaincre ma chère et tendre que j'ai vraiment besoin de 3 écrans supplémentaires pour afficher 2 sphères et un tore.
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