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Voici une nouvelle très grosse évolution de Blender. La sortie de la v2.42, qui amène un nombre de nouveautés énorme.

Parmis les nouveautés, ont peut remarquer les suivantes :



    * Amélioration des Array Modifier

    * Le Render Pipeline

    * Ajout de noeuds de Shaders pour les matériaux

    * Ajout noeuds composites de rendu

    * Ajout du flou par vecteur

    * Ajout d'une interface pour les noeuds

    * Ajout de la transmitivité dans les matériaux

    * Support des éclairage par HDR

    * Améliroration de l'éditeur de séquences vidéo

    * Amélioration du dépliage UV

    * Ajout d'une gestion des groupes d'objets

    * Amélioration du Game Engine et de la Physique

    * Ajout de nombreux outils de modélisation

    * Nouveaux paramètres de matériaux

    * Amélioration de la simulation de fluides

    * Ajout de courbes de contôle UI

    * Amélioration d'outils d'animation

    * ...



Ainsi que de très très nombreux autre ajout et modification, consultable sur le ChangeLog ( http://blender.org/cms/Blender_2_42.727.0.html ) pour ravir tout le monde ^^.



Amuser vous bien avec cette version à télécharger ici : http://blender.org/cms/Blender.31.0.html
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