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Une grande avancée vient d'être faite concernant les effets 3D et KDE : http://www.kdedevelopers.org/node/2441



Un développeur a donc intégré la possibilité de faire  le rendu graphique (et la composition) en OpenGL.

Comme il le dit lui même, il reste encore beaucoup de travail avant d'avoir des effets 3D dignes de ce nom, mais le boulot est en marche.



Vivement KDE4 ;)
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