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Introduction


Depuis plusieurs années, le Musée Replay œuvre pour la préservation du patrimoine informatique et vidéoludique. Machines anciennes, consoles, ordinateurs rares, accessoires, documentation… une collection unique en France est en constante évolution grâce à un travail de passionnés, notamment via des expositions itinérantes et des actions de sensibilisation.


Mais aujourd’hui, l’avenir de cette collection est sérieusement menacé.

En juin, le Musée perd son espace de stockage


Le local de 150 m² qui abrite actuellement les machines va devoir être libéré. Ce qui pose plusieurs problèmes urgents et concrets :



	trouver un nouveau local sécurisé et adapté ;

	organiser le déménagement d’un volume très conséquent (plusieurs allers-retours en camion de 20 m³ seront nécessaires) ;

	et continuer, malgré tout, à faire vivre ce patrimoine à travers des animations et événements partout en France.



Une collecte est lancée


Vous pouvez en savoir plus, et participer financièrement si vous le souhaitez, via la page suivante :


https://www.helloasso.com/associations/musee-replay/collectes/un-nouveau-local-pour-musee-replay


Même quelques euros peuvent faire la différence. Et si vous ne pouvez pas contribuer financièrement, le simple fait de relayer l’information est déjà un soutien précieux.

Une chaîne YouTube pour découvrir leur travail


Le projet est également porté (et documenté) à travers la chaîne Olipix, qui publie des contenus orientés histoire de l’informatique, restauration de machines, présentations de matériel rétro, etc.


À découvrir ici :


https://www.youtube.com/@Olipix

Témoignage personnel


En 1985, j’étais moi-même à côté d’un Commodore PET 2001. C’est cette mémoire, cette passion, ces machines qui nous ont fait rêver, apprendre, bricoler, que le Musée Replay aide à sauvegarder.


[image: Photo en 1985 à côté d’un PET 2001]


Merci à toutes celles et ceux qui prendront le temps de lire, partager, ou soutenir cette initiative.


Le patrimoine numérique n’est pas virtuel : il est bien réel, et mérite qu’on le protège.





EPUB/imageslogoslinuxfr-zemarmot.png
10X, |]RH
,\ 8





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/078b71efc0f9d917ea556734d0d278adaedd3bba8479fca5bb25aea5.jpg





EPUB/avatars082007000avatar.png





